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 STEM-освіта в початковій школі – це не про складні формули, а про 

формування мислення винахідника. Коли дитина бачить, що її ідея може 

втілитися в реальний об’єкт, який працює, вона здобуває найважливішу навичку 

XXI століття – віру у “власний інтелект та здатність змінювати світ навколо 

себе”[4]. Саме так перша іскра цікавості перетворюється на полум’я майбутніх 

наукових відкриттів. 

STEM у початковій школі – це інвестиція у майбутнє. Навіть якщо дитина 

не стане науковцем, вона отримає найважливішу навичку XXI століття: вміння 

бачити проблему, аналізувати її та знаходити нестандартне рішення. 
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ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ ДЛЯ  STEАM-ОСВІТИ: СТВОРЕННЯ 

ІНТЕРАКТИВНОГО ДИДАКТИЧНОГО КОНТЕНТУ 

Анотація. У статті розглядаються можливості використання штучного 

інтелекту (ШІ) у STEAM-освіті як інструмент створення інтерактивного 

дидактичного контенту. Проаналізовано роль цифрових технологій у 

трансформації сучасного освітнього процесу та підвищення його 

ефективності. Особливу увагу приділено практичним аспектам застосування 

ШІ для розробки інтерактивних навчальних матеріалів: карток із завданнями, 

сценаріїв уроків, навчальних квестів та інтерактивних вправ. Показано, що 

використання штучного інтелекту дозволяє персоналізувати навчання, 

підвищити мотивацію учнів та зменшити навантаження на вчителя при 

підготовці до уроків. Окреслено переваги та виклики впровадження ШІ в 

освітній процес. 

Ключові слова. Штучний інтелект, STEAM-освіта, інтерактивний 

контент, дидактичні матеріали, цифрові технології, персоналізоване навчання, 

освітні інновації 
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Abstract. The article explores the possibilities of using Artificial Intelligence (AI) 

in STEAM education as a tool for creating interactive didactic content. The role of 

digital technologies in transforming the modern educational process and increasing 

its efficiency is analyzed. Particular attention is paid to the practical aspects of AI 

application for developing interactive teaching materials: task cards, lesson scenarios, 

educational quests, and interactive exercises. It is shown that the use of AI allows for 

the personalization of learning, increases student motivation, and reduces the 

workload on teachers during lesson preparation. The benefits and challenges of 

implementing AI into the educational process are outlined. 

Keywords: Artificial intelligence, STEAM education, interactive content, didactic 

materials, digital technologies, personalized learning, educational innovations. 

 

Вступ. Сучасна освіта перебуває у стані глибоких трансформацій, 

зумовлених стрімким розвитком цифрових технологій. Одним із 

найперспективніших напрямів є STEAM-освіта, яка інтегрує науку, технології, 

інженерію, мистецтво та математику до єдиного навчального простору. Такий 

підхід дозволяє формувати у здобувачів освіти цілісне бачення світу, розвивати 

критичне мислення, креативність та навички розв’язання реальних життєвих 

завдань. 

Водночас важливим умовою ефективної реалізації STEAM-підходу є 

наявність сучасного дидактичного контенту, який забезпечує активну взаємодію 

учнів із навчальним матеріалом. Саме тут значні можливості відкриває 

використання штучного інтелекту, який здатний автоматизувати створення 

навчальних матеріалів та зробити їх адаптивнішими до потреб учнів. 

Основна частина 

STEAM-освіта є логічним продовженням STEM-підходу, доповненого 

мистецькою складовою (Art), що посилює креативність та міждисциплінарність 

навчання. Основною метою STEAM є не лише передача знань, а формування 

компетентностей, необхідних у XXI столітті. 

До ключових характеристик STEAM-освіти належать: інтеграція різних 

навчальних дисциплін, практична спрямованість навчання, проектна та 

дослідницька діяльність, розвиток творчого мислення та орієнтація на реальні 

життєві проблеми. 

У таких умовах особливу актуальність набувають інтерактивні дидактичні 

матеріали, які дозволяють здобувачам освіти активно взаємодіяти з навчальним 

змістом. 

Штучний інтелект у сучасній освіті виконує роль інтелектуального 

помічника вчителя. Його можливості включають: 

‒ автоматичне створення завдань та тестів;  

‒ генерацію навчальних сценаріїв;  

‒ адаптацію матеріалу під рівень учнів;  
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‒ створення візуальних та текстових ресурсів;  

‒ підтримку індивідуальних освітніх траєкторій.  

Важливо наголосити, що ШІ не замінює педагога, а підсилює його 

професійну діяльність, дозволяючи зосередитися на методиці, мотивації та 

взаємодії з учнями. 

Інтерактивний дидактичний контент – це навчальні матеріали, що 

передбачають активну позицію учня в освітньому процесі. На відміну від 

традиційних підручників, такі матеріали стимулюють мислення, вибір рішень, 

аналіз ситуацій, отримання миттєвого зворотного зв’язку, підвищують 

мотивацію.  

До інтерактивного дидактичного контенту належать: 

‒ інтерактивні навчальні картки;  

‒ інтерактивні вправи та ігри; 

‒ інтерактивні робочі аркуші;  

‒ STEM-квести;  

‒ симуляції та моделі;  

‒ інтерактивні плакати та зображення; 

‒ інтерактивні презентації; 

‒ відео з інтерактивними паузами.  

Штучний інтелект дозволяє значно розширити можливості вчителя під час 

підготовки до уроків, зокрема STEАM занять. Завдяки йому можна швидко 

створювати все необхідне для STEАM уроку: диференційовані завдання різного 

рівня складності, практичні кейси з реального життя, міждисциплінарні 

завдання, інтерактивні картки з елементами самоперевірки, сценарії 

дослідницьких уроків, інтерактивні плакати та зображення.  

За допомогою ШІ можна швидко створити план проведення STEM-тижня. 

Для цього вчителі-предметники подають тематичні уроки й активності по днях 

для різних класів, а ШІ генерує зображення. На рисунку 1 наведено приклад 

такого плану згенерований за допомогою ChatGPT [1], він виглядає як сучасний 

яскравий постер у стилі освітньої інфографіки. Афіша дуже насичена візуально, 

але водночас добре структурована й легко читається. 

Такий постер можна згенерувати і для окремого STEAM-уроку, наприклад  

для уроку «Геометрія тіней: дослідження реальних і просторових об’єктів» (Рис.2). 

Для  його генерування було використано такий промт: «Стем-урок 9 клас 

«Геометрія тіней: дослідження реальних і просторових обʼєктів» зроби кольорову 

картинку рекламу уроку». Варто зазначити, що не дивлячись на те що, промт 

достатньо лаконічний, на зображенні чітко прописані моменти уроку, які ШІ додав 

опираючись на попереднє спілкування з ним і генерування інтерактивних завдань 

та карток, створених у попередніх запитах, що є досить зручним. 
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Рис. 1 
 

Його можна надрукувати у вигляді плакату, що складається з склеєних між 

собою аркушів А4 потрібної кількості (наприклад 2*3 чи 3*3). 

Особливо цікавим на наш погляд є приклад навчальної STEAM-інфографіки 

для даного уроку (рис. 3), згенерований ChatGPT. Ця інфографіка пояснює, як 

геометрія пов’язана з реальним світом через тіні, світло, форми та просторові 

фігури. Вона побудована як невеликий STEAM-проєкт із дослідженнями, 

спостереженнями та практичними висновками. 

Головна ідея інфографіки показати, що: світло створює тіні; тіні пов’язані з 

геометрією; геометричні форми існують у природі та техніці; математика 

допомагає досліджувати й пояснювати світ навколо нас. Це фактично готова 

концепція STEAM-уроку або мініпроєкту, де поєднуються: математика, фізика, 

природничі науки, інженерія, дослідницька діяльність. Дана інфографіка вводить 

учнів в тему STEAM-уроку.  
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Рис. 2 
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Рис.3 

За допомогою NotebookLM [3] можна створити інфографіку, зображену на 

рисунку 4, яка допоможе учням краще зрозуміти Платонові тіла та їх проекції 

(рис.4). 

А також NotebookLM може бути використаний для створення навчальних 

відео. Приклад такого відео «Геометрія тіней» можна переглянути за посиланням 
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https://drive.google.com/file/d/1d6qZS_-K2lGtU6x4CLD6a8T3j-

r8dqNb/view?usp=sharing 

 

Рис. 4 

Особливо ефективним є використання ШІ у створенні інтерактивних 

карток, які можуть адаптуватися до відповідей учня. 

Приклади інтерактивних карток для STEAM-уроку «Геометрія тіней» 

згенерованих за допомогою чату GPT [1]. 

  Картка 1. Базовий рівень 

Тема: Як утворюється тінь? 

Завдання: Постав олівець перед лампою.Простеж, як змінюється тінь, якщо 

наближати або віддаляти предмет від джерела світла. 

Дай відповіді на питання: Коли тінь більша? Коли тінь менша? Від чого 

залежить її розмір? 

     Підказка від ШІ: “Тінь змінюється залежно від відстані між предметом 

і джерелом світла.” 

  Картка 2. Середній рівень (математика + дослідження) 

           Вимірюємо тіні 

Ситуація: 

Учень висотою 150 см має тінь довжиною 120 см. 

Поруч дерево, тінь якого – 360 см. 

Завдання: Використай пропорцію та знайди висоту дерева. Запиши 

розв’язання. 

     Підказка від ШІ: “Сонячні промені утворюють подібні трикутники.” 

https://drive.google.com/file/d/1d6qZS_-K2lGtU6x4CLD6a8T3j-r8dqNb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1d6qZS_-K2lGtU6x4CLD6a8T3j-r8dqNb/view?usp=sharing
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  Картка 3. Практичний STEAM-кейс 

    Дослідження тіней протягом дня 

Завдання: Проведіть спостереження за тінню одного предмета (палиці, 

дерева або стовпа). Виміряйте довжину тіні: вранці, опівдні, ввечері. Заповніть 

таблицю результатів. 

Зробіть висновок: Коли тінь найдовша? Коли найкоротша? Чому це 

відбувається? 

     Виклик від ШІ: “Спробуйте пояснити результати, використовуючи 

знання про положення Сонця.” 

  Картка 4. Поглиблений рівень (геометрія + моделювання) 

  Побудова тіней геометричних фігур 

Завдання: Намалюй куб, циліндр або піраміду. Уяви, що світло падає зліва 

зверху. Побудуй тінь фігури. 

Визнач: які грані освітлені, які перебувають у тіні, як зміниться тінь при 

зміні кута освітлення. 

     Підказка від ШІ: “Тінь залежить від форми об’єкта та напрямку світла.” 

  Картка 5. Дослідницький рівень 

🏙 Як архітектори використовують геометрію тіней? 

Завдання: Дослідіть чому під час проєктування будівель враховують тіні, як 

висота будинку впливає на освітлення території, чому це важливо для міст. 

Створіть коротку презентацію; або інфографіку “Тіні в архітектурі”. 

     Запитання для роздумів: “Чи можуть тіні впливати на комфорт і 

температуру в місті?” 

  Картка 6. Креативна STEAM-картка (Art + Science) 

      Театр тіней 

Завдання: Створіть фігури руками або з картону. За допомогою лампи 

створіть театр тіней. 

Дослідіть як змінюється тінь при русі джерела світла, як створити 

“страшну” або “казкову” тінь. 

Творче завдання: Придумайте коротку історію або сценку з використанням 

тіней. 

     Підказка від ШІ: “Спробуйте змінювати відстань до екрана для 

створення різних ефектів.” 

  Картка 7. STEM + технології 

       Тіні та цифрові технології. 

Завдання: Зробіть фото тіней у різний час дня. Порівняйте: форму, довжину, 

напрямок тіні. Створіть цифровий колаж або міні-звіт. 
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     Додаткове завдання: “Спробуйте знайти застосування геометрії тіней у 

фотографії, анімації або комп’ютерних іграх.” 

Використовуючи ШІ можна створити інструкційно-дослідницьку карту, яка 

наприклад допомагає учням покроково організувати практичне STEM-

дослідження з визначення висоти об’єкта за тінню, виконати необхідні 

вимірювання, провести обчислення та зафіксувати результати власного 

експерименту (рис. 5), а також робочий аркуш для STEM-дослідження, що 

допомагає учням досліджувати взаємозв’язок між просторовими геометричними 

тілами, світлом і тінню, розвивати навички спостереження, порівняння, аналізу, 

формулювання висновків та практичного моделювання геометричних форм 

(рис. 6). 

 

Рис. 5 
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Рис. 6 

 

За результатами проведення STEAM-уроку вчитель може за допомогою ШІ 

зробити пост для соцмереж, прописавши детально всі етапи уроку та при бажанні 

вказавши стиль, після цього достатньо написати слово «промт» і ШІ сам 

створить детальний промт для генерації зображення: «Створи сучасний яскравий 

STEM-пост для соцмереж українською мовою про проведення STEM-уроку 

«Геометрія тіней: дослідження реальних і просторових об’єктів». Стиль – 

сучасний освітній, атмосферний, з елементами науки, дослідження та командної 
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роботи учнів. На зображенні показати три етапи уроку: 1. Учні досліджують 

проєкції платонівських тіл – тетраедра, октаедра та ікосаедра. Вони тримають 

створені моделі, світять ліхтариком на стіну та спостерігають різні тіні 

геометричних тіл. 2. STEM-квест «Вгадай предмет за тінню»: картонний ящик, 

ліхтарик, тіні предметів на стіні. Учні аналізують силуети та намагаються 

визначити предмет за його тінню. 3. Дослідження на вулиці: учні вимірюють тінь 

людини та високовольтного бетонного стовпа, щоб визначити його висоту за 

допомогою подібності трикутників. Сонце частково ховається за хмарами. 

Додати STEM-атмосферу: креслення, формули, геометричні фігури, промені 

світла, тіні, дослідницький настрій, командну роботу. Текст на постері: «STEM-

урок Геометрія тіней: дослідження реальних і просторових об’єктів» Кольори: 

синій, жовтий, білий, тепле світло ліхтариків. Стиль – професійний, сучасний, 

освітній, дуже деталізований». Далі потрібно скопіювати його і вставити у чат, в 

результаті чого отримаємо потрібне зображення (рис. 7) 

 Переваги використання ШІ у STEAM-освіті: 

‒ індивідуалізація навчання;  

‒ швидке створення навчальних матеріалів;  

‒ підвищення залученості учнів;  

‒ розвиток самостійності;  

‒ інтеграція теорії з практикою;  

‒ значна економія часу вчителя.  

Виклики впровадження: 

‒ необхідність цифрових навичок у педагогів;  

‒ перевірка достовірності контенту і допущених ШІ помилок (до прикладу, 

неправильне зображення тетраедра на рис.6);  

‒ нерівний доступ до технологій;  

‒ певні обмеження безкоштовних сервісів ШІ (генерація обмеженої кількості 

зображень на добу, а також часто зустрічаються помилки у текстах на 

згенерованих зображеннях, які іноді важко виправити); 

‒ ризик формального використання ШІ без педагогічного змісту.  

Висновки. Штучний інтелект є потужним інструментом розвитку STEAM-

освіти, особливо у сфері створення інтерактивного дидактичного контенту. Його 

використання дозволяє зробити навчання більш гнучким, практичним та 

мотивуючим для учнів. Водночас успішне впровадження ШІ потребує 

професійної підготовки педагогів та збереження балансу між технологіями та 

живим навчальним процесом. 
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Рис.7 
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АГРАРНІ STEM-ПРОЄКТИ ЯК ЗАСІБ РОЗВИТКУ ТЕХНОЛОГІЧНИХ 

КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ УЧНІВ У ЗАКЛАДАХ ЗАГАЛЬНОЇ СЕРЕДНЬОЇ 

ОСВІТИ 

Анотація. У тезах проаналізовано теоретичні та практичні аспекти 

використання аграрних STEM-проєктів у процесі навчання учнів закладів 

загальної середньої освіти. Обґрунтовано актуальність інтеграції аграрної 

тематики, цифрових технологій та інженерного проєктування в умовах 

цифрової трансформації суспільства. Розкрито сутність технологічних 

компетентностей як інтегрованого результату освітнього процесу, що 

передбачає здатність учнів до проєктування, моделювання та застосування 

технологічних рішень у практичній діяльності. Запропоновано підходи до 

організації аграрних STEM-проєктів на уроках технологій у 7–9 класах на 

засадах міждисциплінарної інтеграції та проєктно-дослідницької діяльності. 

Охарактеризовано можливості використання сучасних цифрових інструментів 

і технологій у реалізації освітніх проєктів аграрного спрямування та їх вплив на 

розвиток компетентностей учнів. 
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